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ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТА-

ЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

1. Общие сведения 

 
1. Кафедра  Искусств, сервиса и туризма 
2. Направление подготовки 44.03.05 Педагогическое образование  

3 Направленность (профили) 
«Дополнительное образование (режиссер-педагог)».  

«Дополнительное образование (преподаватель музыки)» 

4. Дисциплина  Режиссура и создание видео 

5 Форма обучения очная 

6 Год набора 2018 

 

 

2. Перечень компетенций  

ПК-2 способность использовать современные методы и технологии обучения и диагно-

стики;  

ПК-14 способность разрабатывать и реализовывать культурно-просветительские про-

граммы 
 

 
3. Критерии и показатели оценивания компетенций на различных этапах их формирования 

Этап 

формирования 

компетенции 

(разделы, темы 

дисциплины) 

Форми

руемая 

компет

енция 

Критерии и показатели оценивания 

компетенций 

Формы 

контроля 

сформирован

ности 

компетенций 

Знать: 

 

Уметь: 

 

Владет

ь: 

 

Режиссура 

интерактивных медиа 

и теория монтажа 

ПК-2,14 творческий 

опыт мировой 

режиссуры; 

дизайн 

интерактивны

х медиа;  

основы 

истории и 

теории 

режиссуры 

анализироват

ь 

мультимедий

ные 

произведения

; 

использовать 

полученные 

общие знания 

в 

профессиона

льной 

деятельности  

четко 

сформулиров

ать и 

осуществить 

свою цель 

при создании 

аудиовизуаль

ного 

произведения 

инструмент

ами 

выражения 

режиссерск

ой мысли в 

новых 

формах 

мультимеди

а 

Доклад. 

практическая 

работа 



Видеомонтаж в  

программе Adobe 

Premiere Pro 

ПК-2,14 программы 

построения, 

обработки и 

виртуального 

комбинирован

ия 

графических, 

анимационны

х, аудио и 

видеофайлов.  

 

знать 

основные 

принципы и 

законы 

монтажа 

видеофильмов

, роликов, 

клипов, 

анимационног

о кино 

использовать 

мультимедий

ные эффекты 

(виртуальный 

фотоальбом, 

слайд-шоу, 

видеоклип); 

конвертирова

ть и 

демонстриро

вать аудио и 

видеофайлы. 

самостоятель

но 

смонтировать 

материал 

 

навыками 

создания 

видео в 

программе 

Adobe 

Premiere Pro 

 

Практические 

работы 

Презентация 

творческого 

задания 

 

 

 
Шкала оценивания в рамках балльно-рейтинговой системы 

 

«неудовлетворительно» – 60 баллов  и менее;        «удовле-

творительно» – 61-80 баллов 

«хорошо» – 81-90 баллов          

 «отлично» – 91-100 баллов 

 

4. Критерии и шкалы оценивания 

4.1 Критерии оценки выступление студентов с докладом на семинаре 

Баллы Характеристики ответа студента 
20 - студент глубоко и всесторонне усвоил проблему; 

- уверенно, логично, последовательно и грамотно его излагает; 

- опираясь на знания основной и дополнительной литературы, тесно привязы-

вает усвоенные научные положения с практической деятельностью; 

- умело обосновывает и аргументирует выдвигаемые им идеи; 

- делает выводы и обобщения; 

- свободно владеет понятиями  

10 

 

- студент твердо усвоил тему, грамотно и по существу излагает ее, опираясь 

на знания основной литературы; 

- не допускает существенных неточностей; 

- увязывает усвоенные знания с практической деятельностью; 

- аргументирует научные положения; 

- делает выводы и обобщения; 

- владеет системой основных понятий  

7  - тема раскрыта недостаточно четко и полно, то есть студент освоил пробле-

му, по существу излагает ее, опираясь на знания только основной литературы; 

-  допускает несущественные ошибки и неточности; 

- испытывает затруднения в практическом применении знаний; 

- слабо аргументирует научные положения; 

- затрудняется в формулировании выводов и обобщений; 

- частично владеет системой понятий  

0 - студент не усвоил значительной части проблемы; 

- допускает существенные ошибки и неточности при рассмотрении ее; 

- испытывает трудности в практическом применении знаний; 



- не может аргументировать научные положения; 

- не формулирует выводов и обобщений; 

- не владеет понятийным аппаратом  

 

4.2. Работа на практических занятиях. 

10 баллов выставляется, если студент выполнил четыре практические работы, правильно про-

извел построение, аргументировав их, с обязательной ссылкой на  соответствующие правила по-

строения (если по содержанию это необходимо). 

5 баллов выставляется, если студент выполнил две практические работы, правильно произвел 

построение, аргументировав их, с обязательной ссылкой на  соответствующие правила построения 

(если по содержанию это необходимо). Имеются недочеты в построении модели. 

0 баллов  - если студент не выполнил практические работы, и/или неверно указал варианты 

решения. 

4.3 Критерии оценки презентации индивидуального (творческого) задания: 

Наименование критерия Баллы 

оригинальность работы (оценивается индивидуальность творческого 

мышления, оригинальность используемых средств) 

7 

качество и сложность технического исполнения работы (оценивается 

обоснованность и рациональность выбора использованных инструмен-

тов и средств) 

10 

качество художественного исполнения (оценивается художественный 

уровень произведения, , гармоничное цветовое сочетание, качество ком-

позиционного решения) 

8 

Максимально баллов 20 

 

 

5. Типовые контрольные задания и методические материалы, определяющие 

процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, ха-

рактеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения образова-

тельной программы. 

 

5.1. Типовые темы докладов 

1. Зарождение профессии режиссера 

2. Эволюция режиссерского творчества в зрелищных искусствах. 

3. Жанровое разнообразие интерактивных медиа и специфика режиссуры по жанрам. 

4. Средства выразительности компьютерной анимации. 

5. Выразительные средства звукорежиссуры 

6. Роль звуковой атмосферы, звуковых объектов интерфейса 

7. Схема построения и требования, предъявляемые к режиссерскому сценарию 

8. Монтаж как основной принцип композиционной организации мультимедийного 

произведения.  

9. Виртуальное пространство и мизансцена. 

10. Роль навигации и графического интерфейса в режиссуре интерактивных фильмов. 

 

5.2. Пример практической работы 

Тема: Звуковая сфера мультимедийного произведения. 

 

Задания по теме: 

1.Упражнения по звуковому дизайну мультимедийного произведения. 



2. Создание звукового ряда мультимедийного произведения 

 

Самостоятельная работа студентов: подбор и создание аудиовизуальных произведений 

с использованием компьютерной графики.  

 

5.3. Презентация индивидуального творческого задания  

Результатом курса «Режиссура и создание видео» является разработка студентомреклам-

ного  ролика, музыкального клипа, титров в кино в программе Adobe Premiere Pro. 

 

5.4. Вопросы к зачету 

1. Мультимедиа как средство социокультурной коммуникации. 

2. Методы разработки интерактивных медиа. 

3. Технический замысел и технические средства и технологии реализации мультиме-

дийного произведения 

4. Видео как канал коммуникации и как средство художественного выражения. 

5. Мультимедиа как синкретичная форма творчества. 

6. Мультимедиа как предмет бизнеса и маркетинговый инструмент. 

7. Истоки зарождения мультимедиа. 

8. Монтаж как основной принцип композиционной организации мультимедийного 

произведения 

9. Выразительные средства звуковой образности в видеороликах 

10. Сферы применения мультимедиа. 

11. Классификация мультимедийных продуктов. 

12. Компании, выпускающие мультимедийные продукты. 

13. Средства разработки мультимедийных продуктов. 

14. Использование визуальных спецэффектов: принцип «необходимое плюс достаточ-

ное» 

15. Сценарий музыкального клипа как состояние видеоматериала 

16. Последовательность кадров как история. Ассоциативный ряд. 

17. Построение композиции кадра и мизанкадра 

18. Особенности монтажа музыкального видео: интуитивность и творческий процесс. 

19. Интерфейс и базовые принципы работы с  программой Adobe Premiere Pro   

20. Анимация титров с помощью эффектов перехода. 

21. Работа с эффектами цветокоррекции. 

22. Применение аудио-эффектов и их настройка. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


